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No hay sudoku que se le resista
Maki Kaji, el creador del nurikabe, se hizo mundialmente famoso antes por haber inventado el sudoku. El salmantino Luis Enrique Corredera

 de Colsa desarrolló en el verano de 2005 un programa informático que soluciona cualquiera que se le pongan por delante
«Creo que este sistema funciona 
con todos los sudokus. Hipotéti-
camente resuelve todos, incluso 
aquellos que están mal confec-
cionados». No hay que irse de-
masiado lejos para encontrar a 
alguien que puede resolver cual-
quier sudoku que se le presente. 
Se llama Luis Enrique Correde-
ra de Colsa y es un ingeniero 
informático salmantino que 
actualmente dirige la compañía 
Flagsolutions, consultoría tecno-
lógica creada también por él. 

De formación matemática 
e informática, Luis Enrique 
fue uno de tantos afi cionados 
al sudoku que ocuparon mo-
mentos de su tiempo de ocio a 
solucionar aquel juego que puso 
de moda el japonés Maki Kaji y 
su empresa Nikoli. Sin embargo, 
no se conformó con resolverlos, 
sino que rápidamente, -«en dos 
o tres horas una tarde del verano 
de 2005», reconoce- desarrolló 
un programa informático capaz 
de solucionar cualquier sudoku 
que se le ponga por delante. 

La base científi ca del progra-
ma en cuestión es, una vez con-
tada por Luis Enrique, sencilla 
de comprender, aunque no tanto 
de explicar por escrito. Sin em-
bargo, se intentará. El comienzo 
es buscar la solución para el 
último número que quede por 
descubrir. Después, se intenta lo 
mismo con los dos últimos nú-
meros, y así, consecutivamente, 

hasta que se llega al fi nal. Si en 
algún caso se comprueba que 
hay un error se vuelve hacia 
atrás, «backtracking» lo deno-
mina Luis Enrique, hasta que se 
cumple el planteamiento inicial. 
A priori, complicado, ¿verdad? 
Pues todo ello está compilado en 
un programa informático que se 
puede descargar a través de la 
página web www.corredera.net  
y se aplica a cualquier sudoku. 

Basta, como aparece en las foto-
grafías inferiores, con incluir los 

números propuestos, pinchar la 
tecla solve y hallar en milésimas 

de segundo la respuesta correc-
ta. 

Desde el momento en el que 
Luis Enrique publicó su descu-
brimiento en la red, la comuni-
cación con otros internautas fue 
imparable. «Me escribían de to-
dos los lados, incluidos muchos 
latinoamericanos. Algunos me 
pedían permiso para utilizarlo 
en sus investigaciones y otros 
directamente lo fusilaban. De 
todos modos, seguro que hay 
mucha gente por el mundo que 
ha desarrollado algún programa 
similar». 

Nurikabes
Desde hace unas semanas, y 

gracias a DGratis, Luis Enrique 
descubrió los nurikabes, obra 
también del genial Maki Kaji. 
«Creo que es un juego muy 
entretenido, bastante más que 
el sudoku ya que aquel reque-
ría más concentración y éste, el 
nurikabe, te permite centrarte 
en determinadas zonas por se-
parado, aunque al fi nal todas 
infl uyan en el conjunto». Por 
muy corta que sea su experien-
cia frente al nuevo juego de la 
factoría Nikoli, la pregunta es 
evidente: ¿Para cuándo un pro-
grama que solucione todos los 
nurikabes? «Todavía no me he 
puesto», asegura Luis Enrique 
con una sonrisa pícara. Que 
tiemble el mundo cuando se 
ponga. 
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Luis Enrique Corredera, delante de un ordenador en el que aparece el programa que soluciona todos los sudokus. 

Solucionador de sudokus (www.corredera.net)

«Creo que el nurikabe es 

más entretenido que el 

sudoku porque requiere 

menos concentración»


